
Ansökan om utvecklingsbidrag 
Sökande: Orion 
Kontaktperson: <borttaget p.g.a. personuppgifter>
Telefon: <borttaget p.g.a. personuppgifter>
E-post: <borttaget p.g.a. personuppgifter>

Syfte med ansökan 
Föreningen Orion ansöker om utvecklingsbidrag för att genomföra och vidareutveckla lajvet 
Gripmark II – Döpt av eld i Vaggeryds kommun den 24–28 juni 2026. Arrangemanget beräknas 
samla cirka 250 deltagare som tillsammans skapar en interaktiv berättelse genom lajv (levande 
rollspel). 

Syftet med projektet är att vidareutveckla lajv som kulturform samtidigt som vi aktivt sänker 
trösklarna för deltagande, särskilt för ungdomar, nybörjare och barnfamiljer. Genom riktade 
insatser vill vi skapa en trygg, inkluderande och tillgänglig fritidsaktivitet där fler får möjlighet att 
delta utifrån sina egna förutsättningar. 

Projektet utgör även en utvecklingsinsats för föreningens verksamhet genom att vi testar och 
etablerar nya arbetssätt för att inkludera fler medlemmar och deltagare. Särskilt unga och 
nybörjare. 

De erfarenheter och strukturer som tas fram inom projektet kommer att kunna användas och 
vidareutvecklas i framtida arrangemang och därmed stärka föreningens långsiktiga verksamhet 
samt lajv i ett bredare perspektiv. 

Exempel på några konkreta utvecklingsåtgärder inom projektet: 
• Framtagande av anpassade aktiviteter för barn och unga.
• Tillämpning av subventionerat deltagande för barn och unga.
• Studera och underlätta deltagande för barnfamiljer
• Vidareutveckling av arbetssätt för inkludering, trygghet och tillgänglighet.
• Framtagande av en utrustningspool (exempelvis tält) för att möjliggöra utlåning till unga

deltagare.

Dessa åtgärder syftar till att långsiktigt utveckla föreningens verksamhet och skapa bättre 
förutsättningar för både nya och befintliga medlemmar att delta och engagera sig. Åtgärderna är 
utformade för att kunna användas och vidareutvecklas även efter projektets genomförande. 

Om lajv och arrangemanget 
Lajv (levande rollspel), är en form av interaktiv improvisationsteater utan publik och utan manus 
där deltagarna själva gestaltar roller i en gemensam berättelse. Genom kostymer, rekvisita och 
miljöer skapas en upplevelse där deltagarna tillsammans formar handlingen i realtid. Fokus 
ligger inte på prestation eller tävling, utan på samarbete, kreativitet och gemenskap. 

Föreningen Orion har lång erfarenhet av att arrangera lajv, bland annat genom den prisbelönta 
lajv-kampanjen Morgondagens Gryning. Efter ett års uppehåll påbörjade vi ett nytt projekt, 
Gripmark, där det första arrangemanget genomfördes med mycket gott resultat under 2025. 
Nästa steg är nu att vidareutveckla konceptet genom Gripmark II – Döpt av eld. Arrangemanget 
ska ses som ett nytt utvecklingssteg i vår verksamhet och inte enbart en upprepning av tidigare 
genomförda arrangemang. 



I detta arrangemang fortsätter vi att utforska nya sätt att skapa upplevelser inom lajv. Vi 
kombinerar traditionellt lajvande med nya speltekniska lösningar, inspirerade av både teater och 
bordsrollspel, för att gestalta sådant som annars är svårt att genomföra fysiskt. Det kan 
exempelvis handla om att deltagare får uppleva miljöer eller händelser genom särskilda 
berättartekniker, eller att de interagerar med fysiska installationer och pussel som fördjupar 
upplevelsen. Arrangemanget fungerar därför även som en utvecklings- och testplattform där nya 
tekniska och kreativa lösningar inom interaktivt berättande prövas och utvärderas för att kunna 
implementeras i framtida arrangemang. 

Vi använder modern teknik på ett sätt som är anpassat till lajvets fiktiva värld, exempelvis genom 
interaktiva objekt och system som reagerar på deltagarnas handlingar såsom kristaller som 
börjar lysa om de placeras på rätt ställe. Allt utvecklas och byggs ideellt av arrangörsgruppen 
och syftar till att skapa en unik och engagerande upplevelse. 

Erfarenheter och metoder från projektet sprids vidare genom föreningens nätverk, samarbeten 
och deltagande i arrangörssammanhang, vilket bidrar till att utveckla både föreningens 
verksamhet och lajv som kulturform i ett bredare perspektiv. 

Särskild utvecklingssatsning på barn och unga 
En central del av projektet är vår satsning på barn, unga och nybörjare. Under senare år har vi 
sett att lajv i allt större grad ställer höga krav på utrustning och erfarenhet, vilket riskerar att 
skapa höga trösklar för nya deltagare. 

Genom projektet vill vi därför: 
• Subventionera deltagaravgifter för barn och ungdomar (samt pensionärer)
• Möjliggöra uppbyggnad av en utrustningspool (exempelvis tält) som kan lånas av unga

deltagare, vilket sänker trösklarna för deltagande både i detta och framtida arrangemang
• Skapa särskilda aktiviteter och miljöer anpassade för olika åldrar
• Underlätta deltagande för barnfamiljer

Detta möjliggör för fler unga att delta oberoende av ekonomiska och praktiska förutsättningar. 

Vi planerar bland annat särskilda områden och aktiviteter där yngre deltagare kan delta på sina 
egna villkor, samt enklare former av hantverk, lek och äventyr för barn. För de allra yngsta skapas 
trygga miljöer där de kan vistas tillsammans med sina föräldrar. 
Denna satsning gör det möjligt för fler unga att delta i en organiserad fritidsaktivitet som främjar 
kreativitet, samarbete och social utveckling ute i naturen. 

Målgrupp och social betydelse 
Arrangemanget riktar sig till en bred målgrupp i alla åldrar, men med särskilt fokus på ungdomar i 
åldern 13–25 år. 

Lajv attraherar ofta unga som annars är väldigt svåra att nå med traditionella 
ungdomssatsningar/fritidsaktiviteter. Personer som normalt spenderar sin fritid på nätet och 
inte attraheras av sport, idrott eller fritidsgårdar. Genom lajv får de en gemenskap utanför 
internet, lär sig hantverk och kommer ut i naturen.  Många deltagare beskriver hur de genom lajv 
hittar en gemenskap, utvecklar sociala färdigheter och får möjlighet att uttrycka sig kreativt i ett 
tryggt sammanhang som fungerar för dem. 

Genom att erbjuda en inkluderande och strukturerad verksamhet bidrar projektet till att 
motverka socialt utanförskap och främja ungas välbefinnande. 

Trygghet, inkludering och värdegrund 



Vi arbetar aktivt för att skapa en trygg och inkluderande miljö för alla deltagare. Arrangemanget 
bemannas med trygghetsvärdar samt egna sjukvårdare och organiseras med tydliga strukturer 
för säkerhet, trygghet och trivsel. 
Vi tillhandahåller ingen alkohol och särskilda områden, tider och aktiviteter är helt alkoholfria. 
Speciellt de som är riktade till barn och ungdomar. 

Vi har ett tydligt fokus på att skapa en miljö där alla känner sig välkomna och respekterade. Vi 
eftersträvar därför att alla deltagare, oavsett kön, könsidentitet, sexuell läggning, etnicitet eller 
funktionsvariation, ska kunna delta på lika villkor. Genom att skapa en fiktiv värld där de 
stereotypa könsrollerna inte står i fokus och där traditionella normer kan utmanas vill vi bidra till 
ökad förståelse, tolerans och inkludering. 
Vi arbetar även med tillgänglighetsanpassning av området i den mån det är möjligt, för att fler 
ska kunna ta del av arrangemanget. 

Lokal förankring och utveckling 
Även om deltagarna kommer från hela Sverige och i viss mån från andra länder, är vår ambition 
att skapa en tydlig lokal förankring i Vaggeryds kommun. 

Arrangemanget bidrar till lokal utveckling genom att: 
• Locka besökare som använder lokal service, handel och boende
• Skapa uppmärksamhet kring kommunen som plats för kultur, innovation och evenemang
• Etablera en återkommande mötesplats för kulturutövande

Tidigare arrangemang vi skapat har uppmärksammats i media, och vi bedömer att även detta 
projekt har god potential att bidra till positiv exponering för kommunen. 

Samverkan 
Projektet genomförs i samverkan med flera aktörer, däribland föreningar, studieförbund och 
bidragsgivare. Dessa samarbeten bidrar med resurser, kunskap och nätverk som stärker 
projektets kvalitet och genomförbarhet. 
Vi avser även att söka stöd från andra finansiärer, vilket ligger i linje med ambitionen att 
samfinansiera projektet och maximera dess genomslag. 

Genom dessa samarbeten skapas möten mellan olika grupper, både geografiskt och socialt, där 
deltagare med olika bakgrund, ålder och erfarenhet möts och samverkar i en gemensam 
aktivitet, vilket stärker projektets sociala värde och främjar inkludering. Detta bidrar även till 
ökad förståelse och gemenskap mellan olika grupper. 

Samarbetspartners 
Sverok – Bidrag och försäkring 
Berghems vänner – Hyra av område och byte av tjänster 
Morgondagens Gryning – Utlån av utrustning 
Mareld – Utbyte av utrustning 
Kampen i ringen – Utbyte av utrustning 
Jönköpings län – Bidrag har sökts 
Vaggeryds kommun – Bidrag sökt 
Leader – Avser att söka bidrag 
Studiefrämjandet – Bidrag och kompetens 
Gripheim – butik som sponsrar genom att ge rabatter för oss och våra deltagare 

Hållbarhet 
Projektet tar hänsyn till hållbarhet ur flera perspektiv. 



Miljömässigt arbetar vi med återbruk av material, sopsortering och anpassade matalternativ 
med stora delar vegansk mat. 
Socialt fokuserar vi på inkludering, tillgänglighet och gemenskap. 
Ekonomiskt strävar vi efter långsiktig användning av inköpt material genom återanvändning, 
utlåning och uthyrning vilket skapar en cirkulär ekonomi. 

Ekonomi 
Det sökta bidraget om 50 000 kr kommer att användas för att möjliggöra vår utvecklingssatsning 
på barn och unga. Detta inkluderar: 

• Inköp eller hyra av tält och utrustning
• Subventionerade deltagaravgifter
• Utveckling av anpassade aktiviteter
• Tillgänglighetsåtgärder

Dessa insatser är avgörande för att göra arrangemanget mer tillgängligt och inkluderande, och är 
av väsentlig betydelse för att denna del av verksamheten ska kunna genomföras. Utan dessa 
insatser riskerar deltagandet från unga och nybörjare att minska, då ekonomiska och praktiska 
hinder annars kvarstår. 

Projektet har en balanserad budget där intäkter från deltagaravgifter kombineras med stöd från 
olika bidragsgivare. Utan beviljade bidrag behöver delar av utvecklingsinsatserna begränsas, 
vilket främst påverkar möjligheten att inkludera nya och yngre deltagare. 

Föreningen drivs ideellt och eventuella överskott återinvesteras i framtida arrangemang. 

Budget 
Inkomster Anmälningar 120000 

Matavgift 80000 

Studiefrämjandet 5000 

Evenemangsstöd Jönköping 100000 

Bidrag Sverok 50000 

Bidrag Vaggeryds kommun 50000 

Leader 25000 

Summa intäkter 430000 

Utgifter Område 22000 

Vatten 5000 

Sanitet 5000 

Ved 5000 

Webbsida 5000 

Bank, tull, post 2000 

Reklam 5000 

Radio, sjukvård & säkerhet 30000 

Rekvisita 40000 

Byggmaterial 20000 

Förvaring 10000 

Tält 80000 

Transporter 30000 



Förbrukningsmateriel 5000 

Värdshusmateriel 8000 

Värdshusmat 80000 

Områdesförbättringar & tillgänglighetsanpassning 20000 

Återbetalning 15000 

Övrigt 43000 

Summa utgifter 430000 

Resultat 0 

Avslutning 
Genom detta projekt vill vi skapa en inkluderande, kreativ och trygg mötesplats där människor i 
olika åldrar, med olika erfarenhet och bakgrunder kan mötas. Särskilt viktigt är vårt arbete med 
att göra lajv mer tillgängligt för unga och nybörjare. 
Vi bedömer att projektet ligger väl i linje med kommunens mål om att skapa attraktiva, trygga 
och inkluderande fritidsaktiviteter, och att det kan bidra till både social utveckling och lokal 
attraktionskraft. 


